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3. นางสาวรัชพร  มลิกุล 
 

2. ช่วงระยะเวลา ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2560 
3. สภาพความต้องการพัฒนา 

 การพัฒนาผู้เรียนเพ่ือมุ่งสู่ความเป็นเลิศทางด้านภาษาต่างประเทศ นักเรียนโรงเรียนบ้านห้วยไคร้ ประชากร
ส่วนใหญ่เป็นกลุ่มชาติพันธุ์ และส่วนใหญ่มีความสามารถด้านภาษาแต่ยังขาดทักษะทางด้านความกล้าแสดงออกและ
การพัฒนาทักษะด้านภาษาอย่างถูกต้อง โดยการน าเอาทฤษฎีการสอนของบลูเนอร์ มาใช้ในการพัฒนาโดยครูสามารถ
ช่วยจัดประสบการณ์เพ่ือให้นักเรียนเกิดความพร้อมโดยไม่ต้องขอให้นักเรียนพร้อมตามธรรมชาติ ทฤษฎีพัฒนาเชาว์
ปัญญาของ วิกอทสกี้ เป็นทฤษฎีการสอนภาษาต่างประเทศเพ่ือการสื่อสาร มุ่งเน้นให้ผู้เรียนเกิดทักษะที่ส าคัญทั้ง 4 
ด้าน โดยทั้ง 2 ทฤษฎีมีการจัดกิจกรรมดังนี้คือ Bilash’s Second Language Instructional Model หรือ B-SLIM 
Model. ประกอบไปด้วย 5 สว่น ดังนี้  1. ขั้นวางแผนและการเตรียม (Planning and Preparation) ขั้นนี้ครูจะเลือก 
กิจกรรมและเนื้อหาให้สอดคล้องกับจุดมุ่งหมายของหลักสูตรและความสนใจของผู้เรียน นอกจากนั้นครูต้องจัดเตรียม
สื่อและอุปกรณ์ ที่จ าเป็นเพ่ือช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ สื่อต้องน่าสนใจและสอดคล้องกับเนื้อหา และควรเป็นสื่อที่
เป็นของจริง  2. ขั้นท าความเข้าใจตัวป้อนหรือข้อความรู้ใหม่ (Comprehensible Input) ขั้นนี้ครูต้องอธิบายความรู้
ใหม่ ข้อมูลหรือตัวป้อนใหม่ โดยตั้งอยู่บนฐานความรู้เดิมของผู้เรียน ครูสามารถให้ตัวป้อนเหล่านี้ ในการที่นักเรียนจะ
เข้าใจหรือเกิดการเรียนรู้ โดยการขยายความ อธิบายเพ่ิมเติม บิลาช ได้จ าแนกตัวป้อนด้านความรู้ออกเป็น 9 ชนิด  
3. ขั้นกิจกรรมเพ่ือความเข้าใจและฝึกทักษะ (Intake Activity) ขั้นนี้ หมายถึง ช่วงเวลาที่ผู้เรียนรู้ เนื้อหาหรือตัวป้อน 
(Input) ผู้สอนพึงระลึกเสมอว่า ผู้เรียนไม่สามารถเข้าใจข้อมูล สาร หรือตัวป้อนทั้งหมดที่ผู้สอนป้อนในขั้นแรก ครูจึง
จ าเป็นต้องจัดกิจกรรมในขั้นนี้เพ่ือให้ผู้เรียนมีโอกาสท าสองประการคือ ประการแรก ครูต้องจัดกิจกรรมเพ่ือช่วยให้
นักเรียนเข้าใจตัวป้อน เรียกว่า กิจกรรมเพ่ือความเข้าใจ (Intake - Getting) กิจกรรมเพื่อความเข้าใจนี้จะใช้เวลา
จนกว่าครูจะแน่ใจว่านักเรียนเข้าใจ Input ครูอาจจะออกแบบ 4-5 กิจกรรม แล้วแต่ความยากง่ายของตัวป้อน กิจกรรม
เพ่ือความเข้าใจเป็นกิจกรรมที่ง่ายต่อการปฏิบัติมีตัวอย่างแบบแผน เพื่อช่วยให้ผู้เรียนลดความกังวลในการปฏิบัติ 
ประการที่สอง หลังจากที่นักเรียนเข้าใจตัวป้อนแล้ว ครูต้องออกแบบกิจกรรมที่ยากและซับซ้อนมากข้ึน เพ่ือให้นักเรียน
ได้มีโอกาสฝึก เรียกว่า กิจกรรมฝึกใช้ภาษา (Intake – Using It) กิจกรรมฝึกใช้ภาษาเป็นกิจกรรมเพ่ือการสื่อสารและ
เป็นธรรมชาติมากกว่ากิจกรรมเพ่ือความเข้าใจ (Getting It Activity)  4. ขั้นผล (Output) กิจกรรมขั้นนี้ ส่งเสริมให้
ผู้เรียนใช้ภาษานอกห้องเรียนทั้งทักษะ ฟัง พูด อ่านและเขียน ลักษณะกิจกรรมข้ันนี้เป็นกิจกรรมสร้างสรรค์และ
ส่วนมากเป็นกิจกรรมเดี่ยว (Individual Activity) เช่น โครงงาน การเขียนไดอารี่ เรียงความ เรื่องสั้น เป็นต้น 
5. ขั้นประเมินผล (Evaluation) ขั้นการสอนนี้ครูรวบรวมข้อมูลต่างๆจากการสังเกต หรือซักถามผู้เรียนในขั้นต่างๆ  



เพ่ือต้องการทราบปัญหาต่าง ๆ และแก้ไขปัญหาในการสอนครั้งต่อไป ขั้นนี้เป็นขั้นการประเมินผลการเรียนของนักเรียน 
ครูอาจใช้การประเมินทักษะตามสภาพจริง (Authentic Assessment) และการสอบเก็บคะแนนปลายภาคเรียน 
กระบวนการพัฒนา น าไปสู่การพัฒนาเพ่ือส่งเสริมให้ผู้เรียนที่มีความสามารถทางด้านภาษาอย่างเต็มศักยภาพและ
กระตุ้นผู้เรียนให้เรียนรู้ได้ด้วยตนเอง 

4. ผลการพัฒนา 

 จากการด าเนินการคณะครูและบุคลากรทางการศึกษาร่วมกันวางแนวทางในการพัฒนาผู้เรียน เพื่อให้
บรรลุตามกระบวนการ จึงท าให้มีผลการด าเนินงานความส าเร็จคือ ผู้เรียนร้อยละ 80  สามารถแข่งขันทักษะ
ทางวิชาการอันดับเขตพ้ืนที่การศึกษา 

5. น าไปใช้อย่างไร 

 วิธีการน าไปใช้ให้เกิดการพัฒนาต่อนักเรียนแบบ  B-SLIM Model. ประกอบไปด้วย 5 ส่วน ดังนี้ 
 1. ขั้นวางแผนและการเตรียม (Planning and Preparation) ขั้นนี้ครูจะเลือกกิจกรรมและเนื้อหาให้
สอดคล้องกับจุดมุ่งหมายของหลักสูตรและความสนใจของผู้เรียน นอกจากนั้นครูต้องจัดเตรียมสื่อและอุปกรณ์ 
ที่จ าเป็นเพื่อช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ สื่อต้องน่าสนใจและสอดคล้องกับเนื้อหา และควรเป็นสื่อที่เป็นของ
จริง 
 2. ขั้นท าความเข้าใจตัวป้อนหรือข้อความรู้ใหม่ (Comprehensible Input) ขั้นนี้ครูต้องอธิบาย
ความรู้ใหม ่ข้อมูลหรือตัวป้อนใหม่ โดยตั้งอยู่บนฐานความรู้เดิมของผู้เรียน ครูสามารถให้ตัวป้อนเหล่านี้ ในการ
ที่นักเรียนจะเข้าใจหรือเกิดการเรียนรู้ 
 3. ขั้นกิจกรรมเพ่ือความเข้าใจและฝึกทักษะ (Intake Activity) ขั้นนี้ หมายถึง ช่วงเวลาที่ผู้เรียนรู้ 
เนื้อหาหรือตัวป้อน (Input) ผู้สอนพึงระลึกเสมอว่า ผู้เรียนไม่สามารถเข้าใจข้อมูล สาร หรือตัวป้อนทั้งหมดที่
ผู้สอนป้อนในขั้นแรก ครูจึงจ าเป็นต้องจัดกิจกรรมในขั้นนี้เพ่ือให้ผู้เรียนมีโอกาสท าสองประการคือ ประการ
แรก ครูต้องจัดกิจกรรมเพ่ือช่วยให้นักเรียนเข้าใจตัวป้อน เรียกว่า กิจกรรมเพ่ือความเข้าใจ (Intake - Getting) 
กิจกรรมเพ่ือความเข้าใจนี้จะใช้เวลาจนกว่าครูจะแน่ใจว่านักเรียนเข้าใจ Input ครูอาจจะออกแบบ 4-5 
กิจกรรม แล้วแต่ความยากง่ายของตัวป้อน กิจกรรมเพ่ือความเข้าใจเป็นกิจกรรมที่ง่ายต่อการปฏิบัติมีตัวอย่าง
แบบแผน เพ่ือช่วยให้ผู้เรียนลดความกังวลในการปฏิบัติ ประการที่สอง หลังจากที่นักเรียนเข้าใจตัวป้อนแล้ว 
ครูต้องออกแบบกิจกรรมที่ยากและซับซ้อนมากขึ้น เพ่ือให้นักเรียนได้มีโอกาสฝึก เรียกว่า กิจกรรมฝึกใช้ภาษา 
(Intake – Using It) กิจกรรมฝึกใช้ภาษาเป็นกิจกรรมเพ่ือการสื่อสารและเป็นธรรมชาติมากกว่ากิจกรรมเพ่ือ
ความเข้าใจ (Getting It Activity) 
 4. ขั้นผล (Output) กิจกรรมขั้นนี้ ส่งเสริมให้ผู้เรียนใช้ภาษานอกห้องเรียนทั้งทักษะ ฟัง พูด อ่านและ
เขียน ลักษณะกิจกรรมข้ันนี้เป็นกิจกรรมสร้างสรรค์และส่วนมากเป็นกิจกรรมเดี่ยว (Individual Activity) เช่น 
โครงงาน การเขียนไดอารี่ เรียงความ เรื่องสั้น เป็นต้น 
 5. ขั้นประเมินผล (Evaluation) ขั้นการสอนนี้ครูรวบรวมข้อมูลต่างๆจากการสังเกต หรือซักถาม
ผู้เรียนในขั้นต่างๆ เพ่ือต้องการทราบปัญหาต่าง ๆ และแก้ไขปัญหาในการสอนครั้งต่อไป ขั้นนี้เป็นขั้นการ
ประเมินผลการเรียนของนักเรียน ครูอาจใช้การประเมินทักษะตามสภาพจริง (Authentic Assessment) และ
การสอบเก็บคะแนนปลายภาคเรียน 

6. เครื่องมือที่น าไปสู่ความส าเร็จ 

- ชุดฝึกส าเร็จรูป Spelling bee 
- การฝึกร้องเพลงโดยผ่านแอปพลิเคชัน 
- การ์ดค าศัพท์สามมิติ 



 
 
 
 


